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ZASADY OGOLNE GRY W DARTS

1. Powiesi¢ tarcze jak pokazano na rysunku.

2. Aby zdecydowac, kto rozpoczyna jako pierwszy, kazdy z graczy, lub
jeden z zawodnikéw kazdej z druzyn wykonuje po jednym rzucie.
Gracz, ktory trafi najblizej srodka tarczy, rozpoczyna gre.

3. Gracze wykonujg trzy rzuty w jednej kolejce.

4. Punkty zdobywajq tylko rzutki, ktére trafity w pole tarczy.

REGULY ROZGRYWANIA TURNIEJU

1. Kazda ze stron zaczyna od poziomu 301 punktow. Metoda
punktowania polega na odejmowaniu wyniku kazdego z graczy od
tacznej sumy punktéw. Wynik 301 wykorzystywany jest gtownie do
gier miedzy dwoma zawodnikami. Dla gry zespotowej punktacja
otwarcia powinna by¢ zwiekszona do 501 lub 1001 w zaleznosci od
wielkosci zespotu.

2. Turnieje zazwyczaj rozpoczynajq sie od punktow zliczanych zgodnie
z opisami poszczegdlnych pol, ale jako alternatywa, mogg by¢
rozgrywane poczynajac od podwdjnych punktéw (liczbe oczek
danego pola mnozy sie przez 2).

3. Pierwsza druzyna, ktdéra zredukuje ilo$¢ punktow do zera zostaje
zwyciezcq.

4. Aby zakonczy¢, wynik zero musi by¢ ustanowiony rzutem
podwojonym (lub buliseye).

5. Dla powyzszych celow stuzg kregi 3 i 4, “Bullseye” liczony jest jako
podwdjna 25.

6. Jezeli wyrzucony wynik jest wyzszy niz ten, ktéry pozwala
zredukowac taczng punktacje do zera, wowczas wyniki 3 rzutek, w
serii rzutéw, sg anulowane. Dlatego planujac kazdy kolejny rzut z
posrod trzech nalezy braé¢ pod uwage dotychczas wykonane w danej
kolejce.

7. Kazda rozgrywka to runda. Trzy rundy sktadajg sie na mecz, a gracz,
ktéry jako pierwszy zwyciezy w dwoéch rozgrywkach wygrywa caty
mecz. Gre mozna urozmaicac.



