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WAZNE INFORMACJE

Przed przystapieniem do montazu prosimy o uwazne przeczytanie
niniejszej instrukcji.

UWAGI

1. Stotjest przeznaczony wytacznie do uzytku domowego

2. Nie moze by¢ stosowany w profesjonalnych klubach.

3. Przed uzyciem stotu przeczytaj uwaznie cata instrukcje 1 zapoznaj si¢ z
zasada jego dziatania..

4. Wszelkich informacji dotyczacych uzywanego sprzgtu mozna zasiggnac
pod numerem telefonu 32/270 16 15 lub bezposrednio w siedzibie firmy
w Gliwicach przy ul. Radomskiej 71.

SERWIS GWARANCYJNY I POGWARANCYJINY

Wszelkich napraw gwarancyjnych 1 pogwarancyjnych dokonuje importer 1
zarazem dystrybutor stotu. W razie wystapienia usterki prosimy o
zgloszenie si¢ do miejsca zakupu urzadzenia lub do serwisu:

BACHA SPORT

44-164 Gliwice, ul. Radomska 71,

tel./ fax: 032/ 270-12-09 032/270-16-15
e-mail: reklamacje@bachasport.pl




WYKAZ CZESCI

NOGA SRUBA PODKY.ADKA REGULATOR
SZESCIOKATNA NOG

BOCZNE PRZEDNIE WKRET DO NOG | KIJE

STABILIZATORY | STABILIZATORY BILARDOWE

NOG NOG

ZESTAW BIL TROJKAT KREDA

MONTAZ I OBSLUGA

Otworz karton ze stotem bilardowym. Zanim przystgpisz do montazu doktadnie wyczys¢
podtoge w miejcu gdzie bedzie sta¢ stét. Pole gry ustaw w pozycji “do géry nogami”

Przy pomocy srub (nr 2) oraz podktadek (nr 3) przymocuj nogi do blatu stotu. Czynnos¢ powtérz
dla wszystkich czterech ndg.

Pomiedzy nogami stotu umies¢ przednie i boczne stabilizatory ndg, a nastepnie potagcz catosc
przy pomocy kompletu wkretéw (nr 7). Nastepnie do kazdej z n6g wkre¢ regulator wysokosci
nég (nr 4)

Dokfadnie dokre¢ wszystkie sruby mocujace nogi stotu bilardowego.

Ustaw stét na nogach i wyreguluj poziom stotu przy pomocy $rub regulujacych (nr 4)



ZASADY GRY

Cel gry

Osemka jest gra deklarowana, rozgrywana przy uzyciu bili biatej
(rozgrywajacej) i 15 bil rozgrywanych, ponumerowanych od 1 do 15.
Jeden z zawodnikdw rozgrywa grupe bil z numerami od 1 do 7 (bile
petne), drugi grupe bil z numerami od 9 do 15 (bile z paskiem). Zawodnik,
ktéry zgodnie z niniejszymi przepisami wbije do tuz wszystkie bile swojej
grupy, a nastepnie w oddzielnym deklarowanym uderzeniu prawidtowo
umiesci w tuzie bile z numerem 8, wygrywa partie.

Deklarowanie

Jesli z sytuacji na stole w sposob oczywisty wynika kolejne zagranie,
deklaracja stowna nie musi by¢ sktadana. Przeciwnik ma prawo prosic o
zdeklarowanie bili i tuzy, jesli ma jakiekolwiek watpliwosci. Uderzenia z
wykorzystaniem odbicia od band i uderzenia kombinowane nie sg
uznawane za oczywiste. Rozgrywajgcy musi wowczas zadeklarowac
zaréwno bile, jak i fuze. Przy deklarowaniu uderzenia nie zgtasza sie takich
szczegotow, jak odbicie czy odbicia od band, liczba karamboli itp. Bile,
ktére wpadng do tuz w uderzeniu z faulem, pozostajg w nich, niezaleznie
od tego, czy nalezg do grupy rozgrywajacego, czy tez jego przeciwnika.
Uderzenie otwierajace nie jest uderzeniem deklarowanym. Zawodnik
wykonujacy uderzenie otwierajqce

moze kontynuowacd gre tylko wtedy, gdy wbije do tuzy przynajmniej jedng
bile kolorowa.

Ustawienie poczatkowe bil

Bile ustawiane sq w tréjkat i przy pomocy tréjkata do ustawiania bil w
gornej czesci stotu, bila z numerem 8 znajduje sie w $rodku tréjkata. Bile
wierzchotkowg umieszcza sie na punkcie gtéwnym stotu. Podstawa
tréjkata jest rownolegta do bandy gérnej. W jednym wierzchotku podstawy
tréjkata ustawiana jest bila petna, a w drugim bila z paskiem.

Zawodnik otwierajacy

Zawodnik wygrywajacy rozgrywke o rozbicie decyduje o tym, kto wykona
uderzenie otwierajagce. W meczach indywidualnych zawodnicy otwierajq
kolejne partie na zmiane.

Faule przy skokach i uderzeniach typu "masse"

Podczas obowigzywania zasady "faul tylko na biatej", gdy mecz nie jest
prowadzony przez sedziego, zawodnik musi by¢ swiadomy, ze popetnia
faul, gdy przy uderzeniu majacym spowodowac skok bili rozgrywajacej, jej
ruch po tuku lub przy uderzeniu masse poruszy sie inna bila kolorowa,
niezaleznie od tego, czy poruszona zostata reka, kijem czy podpdrka.

Prawidlowe uderzenie otwierajace

(Definicja) By wykonac¢ prawidtowe uderzenie otwierajace, zawodnik
otwierajacy musi, uderzajac bile biatg sprzed linii bazy, albo (1) wbi¢ do
tuzy bile kolorowg albo (2) doprowadzi¢ do bandy przynajmniej cztery bile
kolorowe. Jesli tego nie wykona, jest faul i zawodnik wchodzacy moze albo
(1) zaakceptowad pozycje bil na stole i kontynuowac gre albo (2) zazgdad



ponownego ustawienia bil i rozbi¢ tréjkat lub nakaza¢ ponowne wykonanie
rozbicia swojemu przeciwnikowi.

Biala opuszcza pole gry przy prawidiowym uderzeniu
otwierajacym

Jesli przy prawidtowym uderzeniu otwierajgcym biata opuszcza pole gry,
(1) wszystkie bile kolorowe wbite do tuz pozostajg w nich (wyjatek bila z
numerem 8, patrz punkt 9), (2) jest to faul i (3) stdl jest otwarty.

Uwaga: Zawodnik wchodzacy poprawia potozenie biatej na baze, nie moze
wowczas grac bezposrednio zadnej bili kolorowej znajdujacej sie przed
linig bazy, chyba ze biata najpierw przekroczy linie bazy, a nastepnie
powrdci na baze, trafiajac znajdujacq sie tam bile.

Bila kolorowa wyskakuje poza stét przy uderzeniu otwierajacym
Jesli zawodnik otwierajacy wybije bile kolorowg poza stoét podczas
uderzenia otwierajacego, jest to faul i przeciwnik moze (1) zaakceptowad
pozycje bil na stole i kontynuowad gre lub (2) poprawi¢ potozenie biatej na
baze i kontynuowac gre.

Bila z numerem 8 wpada do tuzy przy uderzeniu otwierajacym
Jesli podczas uderzenia otwierajgcego bila z numerem 8 wpada do tuzy,
zawodnik otwierajgcy moze zazadac¢ ponownego ustawienia trojkata lub
ponownego ustawienia bili z numerem 8 na stole i samemu kontynuowacd
gre. Jesli podczas uderzenia otwierajgcego bila z numerem 8 wpada do
tuzy i jednoczesnie biata opuszcza pole gry, zawodnik wchodzacy moze
zazgdac ponownego ustawienia trojkata lub ponownego ustawienia bili z
numerem 8 na stole i gra¢ po poprawieniu pozycji bili biatej na baze.

Stét otwarty

(Definicja) Stot jest "otwarty", jesli wybor grupy bil (petne i z paskiem) nie
zostat jeszcze dokonany. Dopoki stét jest otwarty, dozwolone jest wbijanie
bili petnej przez bile z paskiem i odwrotnie.

Uwaga: stot jest zawsze otwarty bezposrednio po uderzeniu otwierajgcym.
Gdy stét jest otwarty, dozwolone jest uderzanie bili petnej, bili z paskiem
lub bili z numerem 8 w celu wbicia zdeklarowanej bili petnej lub bili z
paskiem. Zawsze, gdy stét jest otwarty i pierwszy kontakt bili biatej
nastepuje z bilg z numerem 8, zadna bila petna ani bila z paskiem nie
moze by¢ zaliczona na konto zawodnika rozgrywajacego. W takim
przypadku rozgrywajacy konczy swoje podejscie; wszystkie bile wbite
pozostajg w tuzach; zawodnik wchodzacy do gry deklaruje dowolng bile,
majac wcigz otwarty stoét. Przy otwartym stole wszystkie nieprawidtowo
wbite bile pozostajg w tuzach.

Wybér grupy bil

Wybor grupy bil nigdy nie zostaje okreslony przy uderzeniu otwierajgcym,
niezaleznie od tego, czy wbite sg bile tylko jednej, czy obu grup. Stét jest
zawsze otwarty bezposrednio po uderzeniu otwierajagcym. Wybdr grupy bil
zostaje okreslony tylko wtedy, gdy zawodnik prawidtowo wbije
zadeklarowang bile w osobnym uderzeniu po uderzeniu otwierajgcym.

Uderzenie prawidtowe
(Definicja) Przy wszystkich uderzeniach (z wyjatkiem uderzenia
otwierajgcego i gdy stot jest otwarty) rozgrywajacy musi najpierw trafic¢



bile swojej grupy i (1) wbic bile kolorowg albo (2) biatg lub dowolng bile
kolorowg doprowadzi¢ do bandy.

Uwaga: dozwolone jest uderzanie bili biatej o bande przed kontaktem z
bilg rozgrywang, zawsze jednak po zetknieciu biatej z rozgrywang albo bila
kolorowa musi wpas¢ do tuzy albo bila biata lub kolorowa musi dojs¢ do
bandy. Gdy ktorys z tych warunkéw nie zostanie spetniony, jest to faul.

Gra bezpieczna

Ze wzgledow taktycznych rozgrywajacy moze wybrac wbicie kolejnej bili
lub zakonczy¢ podejscie przez zadeklarowanie gry bezpiecznej (gry na
odstawng). Gra na odstawng traktowana jest jako uderzenie prawidtowe.
Jesli zawodnik chce zagra¢ uderzenie bezpieczne z jednoczesnym wbiciem
bili, musi przed uderzeniem zadeklarowac¢ swojemu przeciwnikowi gre
bezpieczna. Jesli tego nie zrobi i wbije wtasng bile, musi kontynuowac gre.
Wszystkie bile, wbite podczas zagrania bezpiecznego, pozostajg w tuzach.

Punktacja

Zawodnik jest zobowigzany do kontynuowania podejscia tak dtugo, dopdki
wbija prawidtowo zadeklarowane bile swojej grupy w prawidtowych
uderzeniach. Po prawidtowym wbiciu wszystkich bil swojej grupy zawodnik
moze wbijac bile z numerem 8.

Kary za faule

Po faulu przeciwnik moze grac¢ z pozycji "biata w rece". Oznacza to
mozliwo$¢ poprawienia pozycji bili biatej na catym stole (bez koniecznosci
gry z bazy, z wyjatkiem faulu w uderzeniu otwierajgcym). Przepis ten
zapobiega graniu celowych fauli, mogacych przynies¢ straty
przeciwnikowi. Grajac z pozycji "biata w rece" zawodnik moze
pozycjonowac biatg bile za pomocg reki lub dowolnej czesci kija
bilardowego (z kapkg wtacznie), w razie potrzeby wiecej niz raz. Jesli biata
jest juz ustawiona w pozycji do gry, kazde jej dotkniecie, ktore nie jest
prawidtowym uderzeniem, traktowane jest jako faul.

Uderzenia kombinowane

Uderzenia kombinowane sg dozwolone; jednakze bila z numerem 8 nie
moze by¢ grana w uderzeniu kombinowanym jako pierwsza, z wyjatkiem
przypadku gdy stof jest otwarty.

Nieprawidtowo wbite bile

Bila jest traktowana jako wbita nieprawidtowo wtedy, gdy albo (1) bila
zostanie wbita w uderzeniu, w ktérym popetniono faul albo (2)
deklarowana bila nie zostanie wbita do deklarowanej tuzy albo (3) przed
uderzeniem zadeklarowano gre na odstawng. Nieprawidtowo wbite bile
pozostajg w tuzach.

Bile kolorowe wybite poza stét

Jesli bila kolorowa zostanie wybita poza stét, oznacza to faul i zakoniczenie
podejscia danego zawodnika. Wybicie poza stét bili z numerem 8 oznacza
przegranie partii. Wszystkie wybite ze stotu bile ustawiane sg ponownie na
linii powrotéw, w kolejnosci numerdw.



Rozgrywanie bili z numerem 8

Kiedy rozgrywana jest bila z numerem 8, popetnienie faulu lub wbicie
biatej nie oznacza przegrania partii, jesli bila z numerem 8 nie wpadnie do
tuzy lub nie zostanie wybita poza stét. Zawodnik wchodzacy gra z pozycji
biata w rece.

Przegranie partii

Zawodnik przegrywa partie, jesli zajdzie jeden z nizej wymienionych
przypadkow:

a.) Popetni faul w uderzeniu, w ktérym wbit bile z numerem 8 (wyjatek:
patrz wbicie bili z numerem 8 przy uderzeniu otwierajgcym).

b.) Bile z numerem 8 wbije w jednym uderzeniu z ostatnig bilg swojej
grupy.

c.) Bile z numerem 8 wybije w dowolnym momencie poza stot.

d.) Bile z numerem 8 wbije do innej tuzy niz deklarowana.

e.) Wbije bile z numerem 8, zanim ta stanie sie bilg rozgrywana.
Uwaga: wszelkie zastrzezenia muszg by¢ zgtoszone przed nastepnym
uderzeniem, inaczej uznane zostang za niebyte.

Sytuacja patowa

Jesli po trzech kolejno po sobie nastepujgcych uderzeniach obu
zawodnikow (razem po szesciu uderzeniach), zaden z zawodnikow nie
podejmuje proby wygrania partii, (ocenia sedzia), poniewaz inne zagranie
moze prowadzi¢ do przegrania partii, bile ustawia sie ponownie w trojkat i
powtarza partie, przy czym rozbicia dokonuje zawodnik, ktéry rozpoczynat
przerwang partie.

Uwaga: Trzy kolejne faule nie oznaczaja przegrania partii.
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DATA SPRZEDAZY:

PODPIS | PIECZEC
SPRZEDAWCY:

Ten symbol oznacza, ze produktu nie wolno wyrzuca¢ razem z
innymi odpadami z gospodarstw domowych. Polskie prawo
zabrania pod karg grzywny faczenia zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego wraz z innymi odpadami.

Dbajac o pozbycie sie produkiu w nalezyty sposéb, mozna
zapobiec potencjalnym negatywnym skutkom dla s$rodowiska
naturalnego i zdrowia ludzkiego, jakie mogtyby wynikngé z
niewtadciwego postepowania z odpadami powstatymi ze zuzytego
sprzetu elektronicznego.

ZASADY GWARANCJII!!!

1. Sprzedawca w imieniu Gwaranta udziela gwarancji na zakupiony towar w
okresie 24 miesiecy od daty sprzedazy.

2. Wady lub uszkodzenia sprzetu ujawnione w okresie gwarancji bedg
bezptatnie usuwane w ciggu 14 dni roboczych od daty dostarczenia sprzetu
do punktu sprzedazy.

3. Gwarancjg nie sg objete uszkodzenia sprzetu powstate w wyniku:

- niewtasciwego uzytkowania i przechowywania sprzetu

- niewtasciwej konserwaciji

- dokonywania samodzielnych napraw, przerobek lub zmian konstrukcyjnych.
4. Uszkodzony sprzet dostarcza do punktu sprzedazy nabywca na wiasny koszt.

5. Karta gwarancyjna jest wazna tylko z pieczecig punktu sprzedazy, podpisem
sprzedajgcego oraz wpisanym rodzajem sprzetu. W przypadku zakupu w
sklepie internetowym karta gwarancyjna jest nie podbita, wazna na podstawie
dokumentu zakupu (faktura, WZ, paragon) lub listu przewozowego kuriera.

6. Duplikaty kart gwarancyjnych nie bedg wydawane.

7. Gwarancjg nie sg objete elementy eksploatacyjne: linki, paski, elementy
gumowe, pasy, uchwyty z ggbki, pedaty, itp.

8. Po trzech naprawach (tego samego elementu) i kolejnym uszkodzeniu sprzet
zostanie wymieniony na nowy.

9. UWAGA! Sprzet jest przeznaczony tylko i wylgcznie do uzytku domowego.

10. Sprzet jest przeznaczony do odpowiedniej maksymalnej masy éwiczacego.
Informacje ta mozna znalez¢ w instrukcji obstugi.

11. Gwarancja jest wazna tylko na terenie Polski.

UZYTKOWANIE SPRZETU NIEZGODNIE Z WARUNKAMI GWARANCJI
POWODUJE JEJ UTRATE.

NINIEJSZA GWARANCJA NA SPRZEDANY TOWAR KONSUMPCYJNY NIE
WYLACZA, NIE OGRANICZA ANI NIE ZAWIESZA UPRAWNIEN
KUPUJACEGO WYNIKAJACYCH Z NIEZGODNOSCI TOWARU Z UMOWA,




