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1. PRZEZNACZENIE SUUNTO G6

W  niniejszej instrukcji obslugi oméwiono funkcje Suunto G6, komputera na reke
przeznaczonego dla golfistow.

1.1 Ogolny opis Suunto G6
Na rysunku ponizej pokazano funkcje przyciskow Suunto G6:

WYBOR (SELECT)

Z POWROTEM/ALT (BACK/ALT)
DO GORY (UP)
ZATWIERDZENIE (ENTER)

W DOL (DOWN)

Tryby uzytkowe i rodzaje menu

Sunnto G6 posiada 5 roznych trybow, w ktorych sa wyswietlane nastgpujace informacje:

« CZAS (TIME): podglad godziny, daty, stopera i alarmow, zmiana ogdlnych ustawien,

« PARTIA (GAME): mozliwo$¢ wykorzystania Suunto G6 do zapisywania wynikow w
trakcie partii,

« TRENING (PRACTICE): podglad informacji dotyczacych techniki zamachu i poprawa
techniki zamachu,

« TEST (TEST): mozliwos$¢ sprawdzenia spdjnosci zamachu,

« PAMIEC (MEMORY): podglad zapisanych partii, treningdw, testow, historia gry i zmiana
ustawien partii.

1. Za pomoca przyciskow UP/DOWN mozesz przegladaé 5 roznych trybow.

2. Jezeli tryb jest aktywny, naci$nigcie przycisku ENTER otwiera menu (CZAS, PAMIEC)
badZ uruchamia wybrana funkcjg, na przyktad nowa partig lub sesj¢ treningowa.

3. Przyciski UP/DOWN stuza do przewijania menu, a przycisk ENTER do wyboru pozycji w
menu.

WSKAZOWKA: Za pomoca przycisku BACK/ALT mozna powrécié¢ do poprzedniej pozycji
W menu.

Nacisnigcie krotkie i przytrzymane

Przyciski SELECT, BACK/ALT oraz ENTER maja r6zne funkcje w zaleznos$ci od tego czy
zostana raz przycisnigte krotko czy przytrzymane. Przytrzymanie oznacza, ze przycisk
pozostaje przycisnigty przez ponad 2 sekundy. W instrukcji zaznaczono przypadki, w ktorych
wymagane jest przytrzymanie.

Blokada klawiszy

W trybie Time mozna korzysta¢ z blokady klawiszy. W celu uruchomienia lub wylaczenia:

1. Naci$nij ENTER.

2. Nacis$nij SELECT w ciagu 2 sekund.

Jezeli na wyswietlaczu pojawi si¢ symbol ktodki, oznacza to, ze blokada zostata
uruchomiona.

1.2 Pierwsze kroki z Suunto G6



Gdy korzystasz z Suunto G6 po raz pierwszy, trzeba zrobi¢ prosta rzecz: ustawi¢ date i
godzing.

1. W momencie gdy Suunto G6 wyswietla godzing, nacis$nij przycisk ENTER i otworz menu.
. Za pomoca przycisku UP lub DOWN wybierz pozycj¢ Time w menu.

. Naci$nij przycisk ENTER w celu wybrania pod$wietlonej pozycji.

. Ponownie, wybierz Time 1 naci$nij ENTER.

. Za pomoca przyciskow UP/DOWN ustaw godzing.

. Naci$nij ENTER aby zatwierdzi¢ i1 przejdz do kolejnego punktu.

. Po ustawieniu godziny przytrzymaj przycisk ENTER.

8. Teraz twoj Suunto G6 do uzytku.

Teraz jest dobry moment aby poswigci¢ kilka minut na wprowadzenie gracza i
szczegotowych informacji na temat pola golfowego i zmiang ogdlnych ustawien zgodnie z
twoimi upodobaniami. Stosowne instrukcje zamieszczono w dalszych rozdziatach niniejszej
Instrukcji Obstugi.
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1.3 Noszenie Suunto G6

Suunto G6 dokonuje pomiaru zamachu w trakcie jego wykonywania. W celu dokonania jak
najdoktadniejszego pomiaru, nalezy zwrdci¢ uwage na nastepujace fakty:

« jezeli jeste$ graczem praworgcznym, no$ Suunto G6 na lewej rece,

« jezeli jeste$ graczem leworgecznym, nos Suunto G6 na prawej rgcee,

« dopasuj pasek aby wygodnie i mocno opinat reke: nie byt za luzny i nie za ciasny,

« upewnij sig, ze wyswietlacz jest skierowany do gory.

2. DOSKONALENIE ZAMACHU (TRYB TRENINGOWY)

Suunto G6 mozna wykorzysta¢ do poprawy techniki zamachu, na przyktad kiedy uczysz si¢
nowej techniki lub doskonalisz technik¢ juz poznana. Suunto G6 przeprowadza analizg
spojnosci zamachu i przekazuje informacje, ktore utatwia ci koncentracje na doskonaleniu
konkretnych aspektow zamachu.

Informacje na temat zamachu

Suunto G6 dostarcza nastgpujace informacje na temat zamachu:

TEMPO (T): pokazuje jak dlugo (w sekundach) trwat zamach od poczatku ruchu kijem
golfowym do kontaktu z pitka.

RYTM (R): pokazuje czas trwania zamachu w dot (downswing) w stosunku do szybkosci. Na
przyktad jezeli rytm wynosi 20%, zamach w dot zajmuje jedna piata szybkosci. Mozliwy jest
rowniez podglad rytmu w sekundach (s/s) zamiast w procentach.

DEUGOSC (L): pokazuje (w stopniach) dtugo$é zamachu przygotowawczego (backswing).
PREDKOSC (S): pokazuje obliczona predkos¢ gtowki kija golfowego (zaréwno w
kilometrach jak i milach na godzing). Predko$¢ zostaje przeskalowana odpowiednio do
wybranego kija golfowego. Jezeli nie zostal wybrany zaden kij golfowy, predkos¢ zostanie
obliczona dla kija Driver.

WSKAZOWKA: Przycisk BACK/ALT umozliwia przejécie pomiedzy podgladem
normalnym a podgladem rytmu w trakcie wyswietlania informacji na temat zamachu. Przy
podgladzie rytmu zostanie wyswietlony doktadny czas trwania zarowno zamachu w dot jak i
zamachu przygotowawczego.



2.1 Rozpoczecie treningu

1. Rozpocznij nowa sesj¢ w trybie Practice.

2. Jezeli chcesz pdzniej obejrze¢ statystyke zamachu dla konkretnego kija, wybierz kij za
pomoca przyciskéw UP/DOWN. Domyslnie nie jest wybrany zaden kij. Mozesz rowniez
zmieni¢ kij w trakcie treningu. Informacje mozna oglada¢ na wyswietlaczu Suunto G6 lub na
komputerze w programie Suunto Golf Manager.

3. Rozpocznij trening. Za kazdym razem po zamachu na wy$wietlaczu automatycznie pojawia
si¢ informacje dotyczace danego zamachu.

WSKAZOWKA: Naciénij SELECT i wybierz Good (Dobrze) lub Bad (Zle) aby ocenié
szczegOlnie dobre lub nieudane uderzenie, na przyktad jezeli rozproszyte§ si¢ w trakcie
wykonywania uderzenia. Uderzenia ocenione jako Bad nie zostana uwzglednione w
podsumowaniu treningu. Dodatkowa analiza uderzen jest mozliwa w programie Suunto Golf
Manager. Za pomoca Erase (Usun) mozesz usuna¢ ocen¢ Good/Bad uderzenia.

WSKAZOWKA: Jezeli w trakcie treningu naci$niesz ENTER, na wy$wietlaczu pojawi sie
godzina, liczba dotychczas wykonanych zamachéw oraz catkowity czas trwania treningu.

2.2 Zakonczenie sesji treningowej

Sesja treningowa moze zosta¢ zakonczona w dowolnym momencie.
1. Nacisniej SELECT i wybierz Quit (Wyjscie).
2. Poczekaj na analiz¢ informacji zawartych w podsumowaniu treningu.

Podsumowanie treningu

Podsumowanie mozesz przewija¢é wprzdd naciskajac przycisk up oraz wstecz naciskajac

przycisk down. Podsumowanie zawiera ponizsze informacje:

« Szczegély na temat treningu: szczegoétowe informacje na temat sesji treningowej, w tym
czas trwania 1 liczba uderzen.

« Zréznicowanie: stopien zréznicowania dla danego parametru. Nizszy procent oznacza
wigksza spdjnos¢ techniki zamachu w obrgbie danego parametru.

. Srednia: warto$ci $rednie dla wszystkich parametrow.

« Odchylenia tempa, rytmu, zamachu przygotowawczego i dlugosci: najwyzsze, srednie i
najnizsze wartosci oraz najwyzsze 1 najnizsze odchylenie dla przecigtnego wykonania.

« Informacje na temat poszczegolnych zamachow.

W oparciu o informacje zawarte w podsumowaniu, mozna stwierdzi¢, ktore aspekty zamachu

wymagaja doskonalenia. Na przyklad, jezeli stopien zr6znicowania dla tempa jest znacznie

wyzszy niz w przypadku innych parametrow, na tym elemencie nalezy skoncentrowa¢ swoje

wysitki.

WSKAZOWKA: W tym miejscu mozna zmieni¢ oceng GOOD/BAD dla poszczegdlnych
uderzen. Bezposrednio po zmianie informacje dotyczace zamachu sa ponownie analizowane.

Suunto G6 przechowuje informacje na temat sesji treningowej. Informacje te mozna pdzniej
obejrze¢ z poziomu menu Stats w trybie Memory. Sesje treningowe mozna rowniez

wykasowac¢ z pamigci SuuntoG6.

3. KORZYSTANIE Z SUUNTO G6 W TRAKCIE GRY (TRYB PARTIA)



Suunto G6 moze stuzy¢ do przechowywania wynikow twoich i twojego przeciwnika w
trakcie rozgrywania partii golfa i sledzeniu lidera partii na wszystkich etapach rozgrywki.
Zegarek mozna rowniez wykorzysta¢ do przechowywania danych statystycznych, uderzenia
wykonane na torze gry (fairway) lub kary, ktorych podglad jest pdzniej mozliwy w historii
gry.

Rozrézniamy cztery rozne rodzaje partii: Scratch, Stroke, Stableford i1 Match. Zanim
rozpoczniesz parti¢, musisz wybra¢ rodzaj partii i pole golfowe. Wybdr pola golfowego jest
konieczny w celu dostosowania wyniku do twojego poziomu wyréwnawczego (handicap).
Pola nie trzeba wybiera¢ przy partii Scratch.

3.1 Rozgrywanie partii

Rozpoczecie partii

1. W trybie Game naci$nij przycisk BACK/ALT aby wybra¢ wariant gry.

2. Nacis$nij przycisk SELECT aby wybra¢ pole golfowe.

3. Naci$nij ENTER aby rozpocza¢ nowa gre.

4. Okresl liczbg graczy za pomoca przyciskow UP/DOWN.

5. Wprowadz poziom wyréwnawczy (Course HCP) dla wszystkich graczy 1 zatwierdz
wpisane wartosci naciskajac ENTER. Domys$lng wartoscia jest twoj wiasny Course HCP
oparty na wskazniku twojego poziomu wyréwnawczego. W przypadku partii Scratch nie
trzeba okresla¢ poziomu wyréwnawczego.

6. Okresl poczatkowy dotek.

W trakcie rundy

Gdy bedzie twoja kolejka, po prostu postepuj wedtug ponizszych instrukcji:

1. W razie potrzeby zapisz dane statystyczne partii.

2. Wprowadz liczbe twoich wszystkich uderzen na greenie (putt) i wbi¢ do dotka (zobacz
rowniez Rozgrywanie roznych rodzajow partii).

3. Wprowadz wynik twojego przeciwnika. Naci$nij ENTER w celu przejscia do kolejnego
dotka.

Mozesz przesledzi¢ swoje ustawienia wstecz naciskajac przycisk BACK/ALT.

Zapisywanie danych statystycznych partii

Mozesz zapisa¢ dane statystyczne partii i kary w trakcie gry.

1. Naci$nij SELECT w trakcie wprowadzania wynikow.

2. Wybierz warto$¢, ktora cheesz zapisa¢ i naci$nij ENTER

o Tor gry (fairway)

« Zagrania dwoma uderzeniami do dotka spoza greenu (Up/Down)

« Sandsave

« Przeszkoda (Bunker)

« Kara

W przypadku kar dostgpne sa nastepujace opcje:

« Woda

o Aut

« Upuszczenie pitki (Drop)

- Naruszenie regut

UWAGA: Suunto G6 nie zapisuje automatycznie kar do ostatecznego wyniku. Dodatkowe
uderzenie nalezy wprowadzi¢ r¢cznie. Kary mozna obejrze¢ w oprogramowaniu Suunto Golf
Manager.



Usuwanie statystyKki

Jezeli checesz usuna¢ statystyke naci$niej SELECT i1 wybierz Erase. Suunto G6 wyswietli listy
wszystkich przechowywanych informacji dla danego dotka — wybierz pozycje, ktéra chcesz
usuna¢ i naci$nij ENTER.

Wyjscie z partii lub dotka

Mozesz wyjs¢ z gry w dowolnym momencie. Po prostu naci$nij przycisk SELECT 1 wybierz
Quit game (Wyjscie z gry). Po wybraniu — mozesz wyj$¢ z wybranego dotka do pozycji
koncowego wyniku. Naci$nij ENTER aby potwierdzi¢ wyjscie z dotka.

Podglad informacji dotyczacych zamachu w trakcie gry

Informacje dotyczace zamachu (tempo, rytm, dlugos¢ zamachu przygotowawczego oraz
predkos¢) mozna obejrze¢ w trakcie gry. Suunto G6 przelicza informacje o zamachu przy
zatozeniu, ze w trakcie zamachoéw byt uzywany kij driver.

UWAGA: Ta funkcje nalezy wybra¢ przed rozpoczeciem gry w menu Memory/Swing log.
Nalezy rowniez zwréoci¢ uwage, ze Suunto G6 dokonuje pomiarow wytacznie zamachow,
uderzenia na greenie (putt) nie sa mierzone.

—

. Wybierz pozycje Swing log (Rejestr zamachow) w trybie Memory.
. Wybierz sposob wyswietlania informacji o zamachu:
WSZYSTKIE (ALL): pokazuje informacje o wszystkich uderzeniach
OTWARCIA (OPENINGS): pokazuje informacje jedynie o uderzeniach otwierajacych
WYBRANE (MANUAL): pokazuje informacje o poszczegdlnych zamachach po
przytrzymaniu przycisku BACK/ALT przed zamachem.
Po uruchomieniu funkcji log, pojawia si¢ informacje o wybranych zamachach wykonanych w
trakcie gry, a na ekranie zostanie wyswietlony napis LOG.

[\

WSKAZOWKA: W trakcie gry mozna nacisnaé BACK aby wyswietli¢ informacje o
biezacym dotku. Jezeli jest aktywna funkcja swing log, po nacis$nigciu BACK na
wyswietlaczu najpierw pojawia si¢ informacje o ostatnim zamachu.

3.2  Rozgrywanie réznych rodzajow partii

Scratch

Scratch to partia rozgrywana przez zawodowcOw — nie ma pozioméw wyréwnawczych
(handicap) co utatwia obliczenia. W tej partii nie korzysta si¢ rowniez z informacji
dotyczacych pola golfowego 1 nie koryguje wynikow dla roéznych poziomow
wyréwnawczych.

W czasie rundy, okresl liczbe wszystkich uderzen oraz uderzen na greenie (putt) twoich i
twojego pzeciwnika. Po wprowadzeniu liczby uderzen, Suunto G6 wyswietli biezacy wynik
(catkowita liczbg uderzen). Po zakonczeniu rozgrywki, Suunto G6 pokaze ostateczny wynik.
Mozna rowniez uzyskac podglad szczegotowej statystyki dla catej gry.

Stroke

Stroke to cig¢zki i surowy rodzaj partii, w ktorej uwzglednia si¢ poziomy wyrdwnawcze pola
golfowego przy obliczaniu wynikow. To prawdziwy sprawdzian umiejetnosci poniewaz liczy
si¢ kazde uderzenie i nie mozna podnie$¢ pitki i przej$¢ do kolejnego dotka lub liczy¢ na
pomoc innych cztonkéw zespotu.



W czasie rundy najpierw okresl liczbe uderzen putt, a nastgpnie catkowita liczbe uderzen
(domys$lnie norma dla dotka). Po zaliczeniu dotka, Suunto G6 wyswietli taczny wynik
przyréwnany do zsumowanej normy.

Przy jednoosobowej grze, wynik po zaliczeniu dotka zostanie wySwietlony w nastgpujacej
formie:

o Dolek w1

« Albatr: norma -3

. Eagle: norma -2

« Birdie: norma -1

« Norma

« Bogey: norma +1

« D bogey: norma +2

« T bogey: norma +3

Po zakonczeniu gry, Suunto G6 pokaze ostateczny wynik i umozliwi podglad szczegoétowych
wynikoéw gry.

Stableford

Stableford to popularna partia poniewaz pozwala poszczegdlnym graczom na zaliczenie pola
golfowego dzigki wlasnym umiejgtnosciom ale w przypadku nieprawidtowego dotka,
dopuszcza podniesienie pitki i przejscie do kolejnego dotka. To pozwala na przyspieszenie
rundy i1 zmniejsza frustracj¢ jezeli umiejgtnosci gracza nie stoja na wysokim poziomie.

Po zaliczeniu kazdego dotka, Suunto G6 wyswietla przez 10 sekund biezacy status gry w
postaci facznej liczby punktow, a nastepnie przechodzi do kolejnego dotka.

Po zakonczeniu gry, Suunto G6 pokazuje wyniki i statystyke partii.

Mecz

Mecz to dwuosobowe zawody, w ktorym celem jest wygranie jak najwigkszej liczby dotkow.
W meczu uwzglednia si¢ rowniez poziomy wyréwnawcze. Na przyktad jezeli ty i twdj
przeciwnik macie takie same poziomy wyrdwnawcze, a twdj wynik dla dotka 1 wynosi 4,
podczas gdy wynik twojego przeciwnika 5, ty wygrywasz ten dotek.

Po zaliczeniu dotka, Suunto G6 wskazuje zwycigzce dotka 1 prosi o potwierdzenie. Po
potwierdzeniu zwycigzcy dotka, Suunto G6 wyswietla biezacy status gry.

3.3  Podglad historii partii

Suunto G6 przechowuje statystyke 1 historig gry. Aby obejrze¢ statystyke gry:
1. Wybierz Stats w trybie Memory.

2. Wybierz pozycj¢ Games.

3. Za pomoca przyciskow UP/DOWN wybierz parti¢ i naci$nij ENTER.

4. Teraz mozesz podejrze¢ statystyke gry lub usuna¢ dana gre z pamigci.
Cala histori¢ gry mozna obejrze¢ po wybraniu pozycji History w menu Stats.

WSKAZOWKA: Jezeli na przyktad wyjezdzasz na wakacje i chcesz pozniej sprawdzié jak
czesto grales w czasie wakacji, mozesz wyzerowac histori¢ partii przed wyjazdem.

4. TEST SPOJNOSCI ZAMACHU (TRYB TESTOWY)
Suunto G6 mozna wykorzysta¢ do przetestowania i $§ledzenia spdjnosci zamachu 1 jego

poprawy. Test obejmuje uprzednio okre$lona liczbg zamachéw wykonanych konkretnym
kijem, a na koniec podaje statystycznie porownawczy consistency index (wskaznik spojnosci).



Im nizsza warto$¢ consistency index tym wigksza powtarzalno$¢ zamachu i solidno$¢
techniki.

4.1 Rozpoczecie testu

1. Rozpocznij nowy test w trybie Test.

2. Wybierz kij, ktéry bedziesz wykorzystywat do wykonania zamachoéw w trakcie testu.
Suunto G6 wyswietla ile uderzen pozostato do zakonczenia testu.

3. Wykonaj zamach.

Po uderzeniu na wys$wietlaczu automatycznie pojawia si¢ informacje o zamachu. Opis
zmierzonych warto$ci zamieszczono w rozdziale Doskonalenie zamachu.

4. Powtarzaj zamach do momentu zakonczenia wszystkich pozostatych uderzen. Nie ma
limitu czasowego.

5. Wyniki testu zostang wyswietlone po wykonaniu wszystkich uderzen.

WSKAZOWKA: Jezeli naci$niesz ENTER w trakcie testu, na wyswietlaczu na krétko
pojawi si¢ godzina, liczba wykonanych uderzen oraz czas jaki uptynat.

Mozesz zakonczy¢ test naciskajac SELECT 1 wybierajac Quit lub Restart.

4.2  Analiza wynikow testu

Po zakonczeniu testu, Suunto G6 wyswietla potaczone wyniki testu. Wyniki mozna
przeglada¢ za pomoca przyciskow UP/DOWN.

Wskaznik spojnosci (consistency index) pokazuje ogdélna doktadnos¢ dla systematycznie
powtarzanych podobnych zamachow.

Zroznicowanie w procentach pokazuje jak duza sa rdznice pomigdzy niektorymi aspektami
zamachu. Im nizsza warto$¢ tym wigksza spdojnos¢ techniki zamachu w danym zakresie.
Najlepszy test pokazuje wyniki uzyskane do tej pory w najlepszym tescie, w ktorym zostaty
wykorzystany dany rodzaj kija.

W celu osiagnigcia wyzszego wskaznika spojnosci nalezy przyjrze¢ si¢ jak duze jest
zroznicowanie. Aspekt o najwigkszej wartosci zroznicowania wymaga najwigcej pracy.

Podglad statystyki testu
Suunto G6 przechowuje informacje dotyczace testow. Informacje te mozna p6zniej obejrzec z
menu Stats w trybie Memory. Sesje testowe mozna rdwniez usuna¢ z pamigci Suunto G6.

S. USTAWIENIA UZYTKOWNIKA

5.1 Ustawienia domySine

Domyslne ustawienia Sunnto G6 sa nastgpujace:

« Jedno zdefiniowane pole golfowe (Amer Sports Country Club)

« 1 runda rozgrywana na polu Amer Sports Country Club (statystyke gry mozna obejrze¢
pod data i godzina rozgrywki 12:00/01.05)

« Zestaw uderzen dla domyslnego rodzaju gry

« 3 zaprogramowanych przeciwnikow/graczy.

UWAGA: Informacje o graczach mozna edytowa¢ rowniez w programie Suunto Golf
Manager.

5.2  Zmiana ogdlnych ustawien
W Suunto G6 mozna zmienia¢ rézne ustawienia odpowiednio do upodoban uzytkownika.



1. Naci$nij ENTER w trybie Time aby otworzy¢ menu.

2. Wybierzajustawienia, ktore chcesz zmieni¢ za pomoca przyciskow UP/DOWN.

3. Nacis$nij ENTER aby zmieni¢ dang wartos¢.

Mozna zmienia¢ rowniez takie ustawienia:

Alarm: mozna ustawi¢ przypomnienie o waznych wydarzeniach.

Czas: podaje biezaca godzing. Mozna korzysta¢ z funkcji DUALTIME aby ustawi¢ godzing

dla innej strefy czasowej w czasie podrozy.

Data: podaje biezaca date.

Ogolne:

o Dzwigk przyciskéw i1 zamachow oznacza, ze przycisk zostal nacis$nigty, lub ze zamach
zostal zarejestrowany. Dzwigk jest automatycznie wytaczony w trakcie rozgrywania partii.

WSKAZOWKA: Dzwicki mozna wiaczaé/wylaczaé poprzez przytrzymanie ENTER w
trybie Time.

o ICONS: gdy funkcja jest wilaczona, przed uruchomieniem gléwnego ekranu, na
wyswietlaczu pojawia si¢ na krotko ikona danego trybu.
« LIGHT: dostosowuje podswietlacz. Mozliwe sa trzy rozne ustawienia:
« Normalny: pod$wietlenie wlacza si¢ na 7 sekund po przytrzymaniu przycisku
SELECT lub kiedy alarm jest aktywny.
o Tryb nocny: pod$wietlenie wiacza si¢ na 7 sekund po naci$nigciu dowolnego
przycisku.
. Wylaczony: podswietlenie jest wylaczone.

Jednostki: mozna zmienia¢ format wyswietlania godziny i1 daty oraz format wy$wietlania

wybranych jednostek.

« GODZINA (TIME): 12- lub 24-godzinny.

« DATA (DATE): mm.dd (miesiac-dzien), dd.mm (dzien-miesiac) lub tylko dzien.

« ODLEGLOSC (DIST): odlegtoéé pokazywana w jardach lub metrach.

« PREDKOSC (SPEED): predko$é¢ gtowki kija pokazywana w milach lub kilometrach na
godzing.

« RYTM (RHYTHM): tempo pokazywane w procentach lub sekundach.

53 Tworzenie pola golfowego

W pamigci Suunto G6 mozna zapisa¢ maksymalnie 10 réznych pdl golfowych.

1. Wybierz Course (Pole golfowe) w trybie Memory.

2. Wybierz Create (Utworz).

3. Wprowadz nazwe pola za pomoca przyciskow UP/DOWN. Zatwierdz nazwe naciskajac
ENTER dwa razy.

4. Wprowadz oceng pola golfowego (C.R.) oraz stopien trudnosci z karty wynikéw dla
danego pola.

5. Okresl normg¢ i1 wskaznik dla kazdego dotka. Opcjonalnie mozna rowniez okresli¢
odleglosé.

WSKAZOWKA: Aby utworzyé 9-dotkowe pole golfowe przytrzymaj ENTER zaraz po
okresleniu odlegtosci do dotka 9.

Po utworzeniu pola golfowego, nazwa pola pojawi si¢ na liscie p6l do wyboru. Istniejace pola
mozna usuwac lub edytowac.



5.4  Informacje o graczach
Oprodcz informacji o uzytkowniku, w Suunto G6 mozna umiesci¢ 9 réznych przeciwnikow.
Nazwy graczy i ich poziom wyroéwnawczy (handicap) mozna edytowac.
1. Wybierz pozycj¢ Players (Gracze) w trybie Memory.
2. Wybierz gracza, ktorego chcesz edytowac. ,,Me” to domys$lna nazwa uzytkownika.
3. Zmieh nazwg gracza:
« nacis$nij SELECT aby usuna¢ literg
za pomoca przyciskow UP/DOWN wybierz literg i nacisnij ENTER aby ja zatwierdzi¢
po wpisaniu catej nazwy naci$nij dwa razy ENTER aby zatwierdzi¢.
4. Za pomoca przyciskow UP/DOWN mozna zmienia¢ inicjaly graczy 1 poziom
wyrownawczy (handicap).

WSKAZOWKA: Graczy mozna dodawaé lub usuwaé w programie Suunto Golf Manager.
6. KORZYSTANIE ZE STOPERA I USTAWIANIE ALARMOW

Suunto G6 mozna uzywac jako stopera lub jako urzadzenia do przypominania za pomoca
alarmu o waznych wydarzeniach.

6.1 Korzystanie ze stopera

Stoper mozna uruchomi¢ w trybie Time.

1. Nacisnij kilka razy przycisk BACK/ALT do momentu kiedy na wyswietlaczu na dole
pojawi si¢ 0.00,0 (minuty-sekundy).

2. Nacisnij SELECT aby uruchomi¢ stoper.

WSKAZOWKA: Pomiar miedzyczasu jest mozliwy po naciénieciu SELECT. Na chwile
pojawia si¢ wynik migdzyczasu, a potem pomiar jest kontynuowany.

3. Naci$nij przycisk BACK/ALT aby zatrzymac zegar.
4. Zegar mozna wyzerowac przyciskiem SELECT.

UWAGA: Aby wyzerowac stoper nalezy przytrzymac przycisk BACK/ALT.

6.2 Ustawianie alarmu

Alarm mozna ustawi¢ aby przypominal o waznych wydarzeniach. Kiedy funkcja alarmu jest
aktywna, w prawym dolnym rogu wyswietlacza pojawi si¢ symbol dzwonka.

1. Przejdz do trybu Time i naci$nij ENTER.

2. Wybierz Alarm.

3. Ustaw alarm na On.

4. Ustaw godzing i datg alarmu za pomoca przyciskow UP/DOWN. Naci$nij ENTER aby
zatwierdzi¢ wprowadzone wartosci.

WSKAZOWKA': Jezeli nie wprowadzisz daty, alarm bedzie aktywowany kazdego dnia o tej
samej godzinie. Jezeli zostanie okres$lona data, alarm uruchomi si¢ w podanym terminie, a
nastgpnie zostanie wylaczony.

Aby usuna¢ alarm, po prostu ustaw alarm na Off.

7. SUUNTO GOLF MANAGER



Suunto Golf Manager to program komputerowy wspomagajacy funkcje Suunto G6. Program
ten mozna wykorzysta¢ do przegrywania na przyktad wynikow gry z pamigci Suunto G6 na
komputer. Po przeniesieniu danych, informacje mozna w prosty sposob uporzadkowacé,
oglada¢ lub dodawac.

Program Suunto Golf Manager znajduje si¢ na ptycie CD dotaczonej do opakowania Suunto
G6. Ze strony www.suunto.com lub www.suuntosports.com mozna zawsze $ciagnac
najnowsza wersje. Prosimy o regularne sprawdzanie czy nie pojawity si¢ aktualizacje,
poniewaz na biezaco sa dodawane nowe funkcje.

UWAGA: Sprawdz wymagania systemowe i instrukcje dotyczace instalacji wydrukowane na
oktadce ptyty CD.

Podlaczenie Suunto G6 do programu Suunto Golf Manager

Do podtaczenia Suunto G6 do programu Suunto Golf Manager stuzy kabel USB znajdujacy
si¢ w opakowaniu. Przed podiaczeniem Suunto G6 upewnij sig, ze zainstalowale§ Suunto
Golf Manager na swoim komputerze.

Aby podtaczy¢ Suunto G6 do programu Suunto Golf Manager:

1. Potacz swoj komputer z Suunto G6 kablem USB. Na Suunto G6 pojawi si¢ napis ,,DATA
TRANSFER?” (Przesytanie danych).

2. Kliknij Connect/Refresh (Potqcz/Odswiez).

UWAGA: Jezeli Suunto bedzie pozostawat potaczony kablem przez ditugi czas, moze to
znacznie zredukowaé zywotnos¢ baterii.

Funkcje programu Suunto Golf Manager

Program Suunto Golf Manager mozna wykorzysta¢ do:

« tworzenia pol golfowych i wgrywania ich do Suunto G6

« dzielenia si¢ informacjami dotyczacymi stworzonych pol i $ciagania danych o polach
stworzonych przez innych graczy na stronie www.suuntosports.com

« komputerowego edytowania graczy i informacji o polach zapisanych na Suunto G6

« przesytania informacji dotyczacych partii/zamachoéw z Suunto G6 na komputer

« ogladania i analizowania na komputerze informacji dotyczacych partii i zamachow

« zmiany ustawien Suunto G6.

Szczegdtowe informacje zamieszczono w pliku pomocy w programie Suunto Golf Manager.

8. SUUNTOSPORTS.COM

Suuntosports.com to strona internetowa dla wszystkich uzytkownikéw komputerow Suunto
na r¢k¢ umozliwiajaca dzielenie si¢ do$wiadczeniami i informacjami dotyczacymi gry,
zgromadzonymi za pomoca Suunto G6.

Jako posiadacz Suunto G6 mozesz zarejestrowac si¢ 1 mie¢ dostgp do wszystkich ustug
zwiazanych z golfem. Dzigki tym ustugom mozna maksymalnie wykorzystywac¢ swoj Suunto
G6 1 doswiadczenia w grze w golfa.

Pierwsze kroki na stronie suuntosports.com

1. Polacz sig z internetem 1 otworz przegladarke internetowa.

2. Wejdz na strong www.suuntosports.com.

3. Kliknij Register (Rejestracja), zarejestruj si¢ 1 swoj Suunto G6. Profil uzytkownika i
informacje dotyczace wyposazenia mozna po6zniej zmienia¢ i aktualizowa¢ w MySuunto. Po
zakonczeniu rejestracji automatycznie przejdziesz do strony gldwnej suuntosports.com.




UWAGA: Prosimy przeczyta¢ polityke ochrony danych osobowych przed dokonaniem
rejestracji.

Strona suuntosports.com jest na biezaco aktualizowana, a jej tre$¢ ulega zmianom. Na stronie
tej znajduja sie trzy rézne kategorie dla kazdego rodzaju sportu: MySuunto, Communities
(Spotecznosci) 1 strony poswigcone poszczegdlnym kategoriom sportowym.

MySuunto

MySuunto jest poswigcony twoim wilasnym informacjom. Tutaj mozesz zatadowaé twoje
wyniki i pola golfowe oraz przechowywac¢ informacje dotyczace ciebie i twojego urzadzenia
Suunto. Przy przesylaniu twojego rejestru (log) (na przyktad rozegranych rund) do MySuunto,
informacje te sa wySwietlane w twojej indywidualnej statystyce.

Mozesz udostepnia¢ podglad statystyki oraz publikowaé¢ wyniki aby porownywaé je z
przyjaciotmi lub innymi uzytkownikami Suunto G6.

W MySuunto znajduje si¢ rowniez osobisty kalendarz, w ktorym mozesz dokonywac zapisow
dotyczacych twojego treningu.

Communities

W Communities uzytkownicy Suunto G6 moga tworzy¢ i rozwija¢ grupy uzytkownikéw. Na
przyktad, mozesz stworzy¢ grup¢ z twoimi przyjaciolmi i dzieli¢ si¢ wynikami i
podpowiedziami oraz planowaé przyszte rundy. Mozesz réwniez zglosi¢ si¢ do grupy
stworzonej przez innych uzytkownikow.

Kazda grupa posiada wtasna strong gtowna na suuntosports.com. Na tej stronie mozna
umieszcza¢ komunikaty, kalendarze grupowe, tablice ogtoszen, itp.

Strony poswigcone poszczegolnym kategoriom sportowym

Kazda kategoria sportowa posiada wiasne strony na suuntosports.com. Na stronach tych
znajduja si¢ wiadomosci, tablice ogloszen oraz grupy dyskusyjne. Mozesz zaproponowac
dodanie przydatnych odsylaczy do stron na temat golfu oraz przesta¢ informacje dotyczace
gry w golfa i sprz¢tu golfiarskiego.

Mozesz rowniez opublikowa¢ wiasne kalendarze podrézy oraz zamiesci¢ opisy, porady lub
komentarze dotyczace odwiedzanych miejsc.

9. OBSLUGA I KONSERWACJA

Obsluga Suunto G6

W trakcie uzytkowania urzadzenia wykonuj wylacznie polecenia opisane w niniejszej
instrukcji. Nigdy nie probuj rozbiera¢ lub naprawia¢ Suunto G6. Chron urzadzenie przed
wstrzasami, nadmiernie wysokimi temperaturami 1 bezposrednim promieniowaniem
stonecznym. Unikaj kontaktu Suunto G6 z chropowatymi powierzchniami aby nie
spowodowa¢ zadrapan na tarczy. Urzadzenie nalezy przechowywaé¢ w czystym i1 suchym
miejscu w temperaturze pokojowe;.

Suunto G6 mozna czysci¢ zwilzona (ciepta woda) $ciereczka. W przypadku uporczywych
plam lub §ladow, mozna zastosowa¢ w danym miejscu fagodne mydto. Do czyszczenia
Suunto G6 nie mozna stosowaé silnych $rodkéw chemicznych takich jak benzyna,
rozpuszczalniki czyszczace, aceton, alkohol, preparaty zwalczajace szkodniki, kleje lub farby.
Srodki te moga uszkodzi¢ plomby, koperte oraz wykonczenie produktu.



9.1 Wodoodpornos¢

Suunto G6 jest wodoodporny i zostal przebadany pod katem zgodno$ci z norma ISO
(Migdzynarodowa Organizacja Normalizacyjna, www.iso.ch) 2281. Na Suunto G6 zostala
rowniez podana warto$§¢ nadci$nienia probnego wyrazona jako glebokos¢ w metrach (30
m/100 stop). Jednakze, warto$¢ ta nie odpowiada glebokosci nurkowania lecz dotyczy
ci$nienia, w ktérym wykonano wodna prébe nadci§nieniowa.

Oznacza to, ze z Suunto G6 nie mozna nurkowaé na glebokos¢ 30 m/100 stép. Suunto G6
mozna zabiera¢ na deszcz, pod prysznic, na ptywalni¢ lub w inny sposéb wystawia¢ na
kontakt z woda. Jednakze, pod woda nie mozna naciskaé przyciskow.

UWAGA: Suunto G6 nie jest przeznaczony do nurkowania.

9.2  Wymiana baterii

Suunto G6 korzysta z 3-woltowej baterii litowej, typ: CR 2032. Przewidywany czas dziatania
baterii wynosi 12 miesigcy, w zalezno$ci od uzytkowania do pomiaréw zamachow.
Natadowana baterii starcza na co najmniej 60 godzin nieprzerwanych pomiarow.

Wskaznik zuzycia baterii na ekranie pokazuje, kiedy pozostalo okolo 5 — 15 procent
pojemnosci baterii. W takim przypadku nalezy wymieni¢ baterig. Jednakze, niskie
temperatury moga uruchomi¢ wskaznik zuzycia baterii, nawet jezeli bateria nie jest
wyczerpana. Jezeli wskaznik baterii pojawi si¢ na wyswietlaczu w temperaturze powyzej
10°C (50°F), bateri¢ nalezy wymienic.

UWAGA: Czgste korzystanie z pod§wietlacza znacznie zredukuje Zzywotnos$¢ baterii.

Bateri¢ mozna wymieni¢ samemu pamigtajac o niedopuszczeniu wody do pojemnika na
baterie lub komputera. Zawsze nalezy korzysta¢ z firmowych zestawow wymiennych, w
ktérych znajduje si¢ nowa bateria, pokrywka na bateri¢ i pier§cien o przekroju okragtym.
Zestaw taki mozna zakupi¢ u oficjalnych sklepach Suunto G6.

UWAGA: Uzytkownik wymienia samodzielnie bateri¢ na wiasne ryzyko, przy czym nalezy
korzysta¢ z firmowych zestawéw wymiennych. Przy wymianie baterii Suunto zaleca
korzystanie z oficjalnych centrow serwisowych Suunto.

UWAGA: Przy wymianie baterii nalezy rowniez wymieni¢ pokrywke baterii 1 pierScien o
przekroju okraglym. Nigdy nie nalezy powtornie wykorzystywac starych elementow.

Wymiana baterii:

1. W6z zeton lub otwieracz znajdujacy si¢ w opakowaniu do otworu umieszczonego na
pokrywie pojemnika na baterie na spodzie Suunto G6.

2. Obro¢ zeton/otwieracz przeciwnie do wskazowek zegara dopdki nie osiagnie znacznika
otwarcia.

3. Wyjmij pokrywe pojemnika na baterie oraz pier§cien z pojemnika i wyrzu¢ je. Upewnij sig,
ze wszystkie powierzchnie sa czyste i suche.

4. Ostrozne wyjmij starg baterig.

5. W16z nowa bateri¢ do pojemnika pod metalowa pokrywka, dodatnim biegunem do gory.
6. Przy pierscieniu umieszczonym we wilasciwej pozycji, wymien pokrywe pojemnika na
baterie 1 obrd¢ ja za pomoca zetonu/otwieracza zgodnie ze wskazowkami zegara dopdki nie
osiagnie znacznika zamknigcia. Nie nalezy stosowac sity lub nadmiernie naciska¢ pokrywe.



UWAGA: Bateri¢ nalezy wymieni¢ przy zachowaniu szczegdlnej ostroznos$ci aby Suunto G6
pozostat wodoodporny. Nieostrozna wymiana baterii moze spowodowac uniewaznienie
gwarancji.

UWAGA: Przy otwieraniu i zamykaniu pokrywy pojemnika na baterie mozna réwniez
wykorzysta¢ narzedzie do wymiany kolcow w butach do gry w golfa.

OSTRZEZENIE: Niniejszy produkt Suunto zawiera bateri¢ litowa. Aby zminimalizowa¢
ryzyko pozaru lub poparzen nie nalezy rozbiera¢, rozgniata¢, przebijaé, powodowaé zwarcia
stykéw zewngtrznych, tadowac lub wyrzuca¢ do ognia lub wody. Nalezy korzysta¢ wytacznie
z baterii wskazanych przez producenta. Baterie nalezy recyklingowa¢ lub wyrzucaé we
wlasciwy sposob.

Kolejne etapy wymiany baterii pokazano na rysunkach na nast¢pnej stronie.
UWAGA: Nowg bateri¢ nalezy ostroznie umiesci¢ pod metalowg klapka.
10. DEFINICJE I ZASADY OBLICZEN

W niniejszym rozdziale zamieszczono definicje 1 wzory wykorzystywane w Suunto G6.
Dlugos$¢ zamachu przygotowawczego (backswing length) pokazuje w stopniach dtugosé
zamachu przygotowawczego, kiedy kij oddala sie od pitki.

Wskaznik spéjnosci (consistency index) mierzy powtarzalno$¢ podobnych zamachow, im
nizsza warto$¢ tym lepiej. Nizszy wskaznik spojnosci oznacza, ze mierzone parametry sa w
mniejszym stopniu zréznicowane, co z kolei oznacza, ze technika zamachu jest lepsza. Test
spojnosci Suunto G6 daje statystycznie poréwnywalne wyniki, oparte na wczesniej okreslone;j
liczbie zamachow wykonywanych konkretnym kijem.

Poziom wyréwnawczy pola (Course handicap, Course HCP) stanowi dostowany poziom
wyrownawczy dla biezacego pola i podstawki pod pitke (zee). Course HCP jest obliczany na
podstawie twojego wskaznika poziomu wyréwnawczego (Handicap Index) za pomoca
nastgpujacego wzoru:

Course HCP = (HANDICAP INDEX x SLOPE RATING) / 113 + (COURSE RATING -
PAR)

Poziom wyrownawczy pola = (Wskaznik poziomu wyrownawczego x stopien trudnosci) / 113
+ (Ocena pola — norma)

Przy 9-dotkowych polach, norma (par) jest podwajany.

Ocena pola golfowego (Course Rating, C.R.) odzwierciedla poziom trudnosci dla
rozgrywajacych parti¢ scratch (zerowy poziom wyréwnawczy) w normalnym trybie i
warunkach atmosferycznych. Ocena pola jest wykorzystywana w celu dopasowania twojego
poziomu wyréwnawczego przy konkretnych zestawach podstawek pod pitke.

Uderzenie na torze gry (Fairway hit, FIR) okresla czy po twoim uderzeniu otwierajacym
pitka wyladowata na torze gry. Pozycja jest rejestrowana wytacznie dla dotkoéw, ktérych
norma wynosi ponad 3. (Przy normie réwnej 3, po uderzeniu otwierajacym pitka powinna
wyladowac na obszarze green.) Procent FIR jest obliczany w nastgpujacy sposob:

FAIRWAY MARKINGS / HOLES WHERE FAIRWAY IS POSSIBLE

(Ocena toru gry / dotki, dla ktorych mozliwe jest zagranie na tor gry)

Ilo$¢ zagran bezposrednio na green (Green in Regulation, GIR) okresla twoje mozliwos$ci
zagrania na tor gry we wilasciwej ilosci uderzen, wskutek ktoérych pozostana co najmniej 2
uderzenia putt do rozegrania normy. Procent GIR jest obliczany w nastgpujacy sposob:
SHOTS — PUTTS = PAR -2 OR SMALLER / ALL THE PLAYED HOLES



(Wszystkie uderzenia — liczba uderzen putt = norma -2 lub mniejsza / wszystkie rozegrane
dotki)

Wskaznik poziomu wyréwnawczego (Handicap Index) stanowi poziom wyréwnawczy
okreslony polem golfowym kiedy zmieniasz kierunek na karcie wynikow. Warto$¢ jest
wyrazona w postaci utamka dziesigtnego z doktadnoscia do jednego miejsca po przecinku i
okresla potencjalna mozliwos¢ zdobycia punktow.

Indeks (Index) okresla trudno$¢ rozegrania dotka na konkretnym polu golfowym. Indeks 1
jest przypisany do natrudniejszego dotka na polu, a Indeks 18 do najtatwiejszego.

Wynik w systemie match play (Match play score) Gracz z wyzszym poziomem
wyréwnawczym otrzymuje réznic¢ pomiedzy poziomami wyrownawczymi jako dodatkowe
uderzenia na dotkach, do ktérych jest uprawniony (okreslonych na podstawie stroke index).
Przyktad: Jezeli poziom wyréwnawczy gracza A wynosi 20 a gracza B — 15, to gracz A
otrzymuje 1 dodatkowe uderzenie na 5 najtrudniejszych dotkach.

Zwycieza gracz, ktory wygra najwigksza liczbe dotkéw. Gra konczy sie kiedy gracz z
nizszym wynikiem nie moze wygra¢ wystarczajacej liczby dotkéw do osiagnigcia remisu. W
takim przypadku:

réznica w liczbie dotkéw wygranych przez obu graczy stanowi wynik zwycigzcy

liczba nierozegranych dotkéw stanowi wynik przegranego.

Przyktad: Jezeli gracz A prowadzi 3 punktami po 15 dotku i wygrywa 16 dotek, gra zostaje
zakonczona. Wynik wynosi 4/2 dla gracza A. Wynik zwycigzcy zawsze znajduje si¢ na
pierwszym miejscu.

Rytm (Rhythm) pokazuje czas trwania zamachu w doét przyrownany do tempa. Na przyktad,
jezeli rytm wynosi 20%, zamach w dot zajmuja jedna piata tempa.

Wynik w systemie stableford (Stableford score) Wzér do obliczania punktow jest
nastepujacy:

STABLEFORD POINTS = 2 + (HOLE PAR + HANDICAP COMPENSATION - SHOTS)
(Punkty w systemie stableford = 2+ (norma dotka + rekompensata poziomu wyrownawczego
— uderzenia)

Sand save okre$la, ze graczowi udato rozegra¢ si¢ przeszkodg na polu green i zakonczy¢
dotek 1 uderzeniem putt.

UWAGA: Sand save dotyczy wszystkich dotkéw, dla ktoérych zaznaczono przeszkode. W
celu zachowania prawidlowego procentu sand save, trzeba poprawnie zaznaczy¢ przeszkodg.
Inaczej procent sand save wyniesie 100%.

Sand save nie rozréznia liczby uderzen putt. Dlatego tez nie bedzie miato znaczenia jezeli
sand save zostanie rozegrany z przeszkoda na polu green, o ile te przeszkody nie zostana
celowo zaznaczone.

W obliczeniach wykorzystywany jest nastgpujacy wzor:

SANDSAVE% = SANDSAVE MARKINGS / (NUMBER OF HOLES WITH SANDSAVE
OR BUNKER MARKINGS) x 100%

(Sandsave% = znaczniki sandsave / (liczba dotkow ze znacznikami sandsave lub przeszkody)
Stopien trudnos$ci (Slope rating) okresla wzgledny stopien trudnos$ci na danym polu dla
golfistow nie grajacych w systemie scratch.

Predkosé (Speed) pokazuje obliczong predkos¢ gtowki kija.

Wynik w systemie strokeplay (Strokeplay score) Przy obliczaniu wyniku korzysta si¢ z
nastgpujacego wzoru:

NET STROKES = HOLE SCORE — HANDICAP COMPENSATION

(Liczba zamierzonych uderzen netto = wynik dotka — rekompensata poziomu
wyrownawczego)



Tempo pokazuje czas trwania (w sekundach) zamachu, od poczatku ruchu kijem do kontaktu
z pitka.

Up and down: jezeli dotek zostat rozegrany w granicach normy, wykorzystane wylacznie 1
uderzenie putt, a ostatnie uderzenie zostato wykonane w poblizu obszaru green. Procent jest
obliczany na podstawie nastgpujacego wzoru:

UP AND DOWN MARKINGS x 100 / NUMBER OF HOLES WHERE UP&DOWN WAS
POSSIBLE

(Znaczniki up&down x 100 / liczba dotkow, na ktorych mozliwy byt up&down)

Up and down jest mozliwy jezeli:

HOLE SCORE - PUTTS =PAR -1

(Wynik dotka — liczba uderzen putt = norma -1)

11. ANOMALIE I ICH USUWANIE

Ponizej wyszczeg6lniono mozliwe komunikaty o btgdach i ich przyczyny:

BATTERY LOW / DISABLED, BATTERY LOW: Konczy si¢ pojemnos¢ baterii, baterig
nalezy wymieni¢. Przy wyczerpujacej si¢ baterii uniemozliwione sa pomiary zamachow ale
inne funkcje dziataja.

HOLE xx MEMORY FULL: Dla danego dotka zostala wprowadzona maksymalna ilo$¢
znacznikow.

INVALID UP&DOWN: Liczba uderzen przekracza normg.

MEMORY FULL: W pamigci znajduje si¢ juz 20 partii i pamieé jest petna. Badz tez w
pamigci znajduje si¢ 10 pol golfowych. W celu zwolnienia pamigci nalezy usuna¢ parti¢/pola
w trybie Memory.

NO COURSES IN MEMORY: Do pamigci Suunto G6 nie zostaty wprowadzone Zzadne pola
golfowe.

NOTHING TO ERASE: Dla biezacego dotka nie zostaly wprowadzone zadne znaczniki,
ktére mozna usunag.

SWING MEMORY FULL: Pamig¢, w ktorej przechowywane sa informacje o zmachach,
zostala zapetniona dla biezacej sesji treningowej. Rozpocznij nowa sesje.

SWING SESSIONS FULL: W pamigci znajduje si¢ ponad 20 sesji testowych lub
treningowych 1 wszystkie zostaly wykorzystane. W celu zwolnienia pamigci usun stare sesje
w trybie Memory.

12.  SPECYFIKACJE TECHNICZNE

« Temperatura eksploatacji od -20°C do +50°C / od -5°F do 120°F

« Temperatura przechowywania od -30°C do +60°C / -22°F do 140°F
« Waga 55¢g

« Wodoodpornos¢ 30 m/100 stép

« Szybka z krysztalu mineralnego

« Aluminiowa koperta

« Wymienna bateria CR2032

. Kabel USB do komputera

13. WARUNKI I USTALENIA
Prawa autorskie

Niniejsza publikacja 1 jej tre$¢ stanowia wtasnos¢ Suunto Oy i sa przeznaczone wylacznie na
uzytek jej klientow w celu przekazania informacji 1 kluczowych zasad dotyczacych obstugi



Suunto G6. Tresci niniejszej publikacji nie mozna wykorzystywac badz rozpowszechnia¢ w
jakichkolwiek innych celach i/lub w inny sposéb podawa¢ do wiadomosci, ujawniaé lub
odtwarza¢ bez uprzedniej pisemnej zgody Suunto Oy.

Pomimo, ze przyktadamy duza wage do zachowania jak najwigkszej objetosci jak i
doktadnos$ci informacji zawartych w niniejszym dokumencie, nie udziela si¢ zadnej, jawnej
badz domniemanej, gwarancji doktadnos$ci. Tre$¢ niniejszego dokumentu moze ulec zmianie
bez uprzedzenia. Ostatnia aktualng wersj¢ niniejszej publikacji mozna uzyska¢ na stronie
wWww.suunto.com.

Copyright© Suunto Oy 4/2005

Znaki handlowe
Suunto, Wristop Computer, Suunto G6, Replacing Luck i ich logo stanowia zarejestrowane
badz nie zarejestrowane znaki handlowe Suunto Oy. Wszystkie prawa zastrzezone.

Zgodnos¢ z przepisami WE
Zgodnos¢ z dyrektywa EMC 89/336/EWG Unii Europejskiej potwierdza oznakowanie WE.

Zgodnos¢ z ISO 9001

System Zapewnienia Jakos$ci Suunto zostat zatwierdzony przez Det Norske Veritas jako
zgodny z norma ISO 9001 w zakresie wszystkich operacji Suunto Oy (Certyfikat Jakosci nr
96-HEL-AQ-220).

Urzadzenie nalezy do odpadow elektronicznych, ktére nalezy usuwa¢ w odpowiedni sposob.
Zuzytego urzadzenia nie nalezy wyrzuca¢ do $mieci. Na zyczenie, zuzyty produkt mozna
zwroci¢ do najblizszego przedstawiciela Suunto.

14. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

W przypadku nieprawidlowego dziatania urzadzenia ze wzgl¢du na wadliwe materialy badz
wykonanie, Suunto Oy, wedle wlasnego uznania, bezptatnie naprawi lub wymieni produkt,
lub tez wstawi nowe cz¢$ci w okresie dwdch (2) lat od daty jego zakupu.

Niniejsza gwarancja przystuguje wylacznie pierwotnemu nabywcy 1 obejmuje wylacznie
nieprawidlowo$ci wynikajace z wadliwych materiatdéw lub wadliwe wykonanie, ktére moze
zosta¢ stwierdzone w trakcie normalnego uzytkowania w okresie gwarancyjnym.

Gwarancja nie obejmuje paska, baterii, wymiany baterii, uszkodzen lub nieprawidtowosci
wynikajacych z wypadkéw, niewlasciwego uzytkowania, zaniedbania, nieumiejgtnego
obchodzenia si¢ z urzadzeniem, zmian lub modyfikacji produktu, badz wszelkich
nieprawidlowosci  spowodowanych  uzytkowaniem produktu niezgodnie z jego
specyfikacjami, badz tez przez wszelkie przyczyny nie wchodzace w zakres niniejsze]
gwarancji.

Nie udziela si¢ zadnych innych jawnych gwarancji poza powyzsza.

Klient moze skorzysta¢ z prawa do naprawy gwarancyjnej poprzez skontaktowanie si¢ z
Dziatem Obstugi Klienta Suunto Oy w celu uzyskania autoryzacji naprawy. Suunto Oy i jej
spotki powigzane nie ponosza odpowiedzialnosci za wszelkie przypadkowe lub wtdérne
szkody powstale wskutek uzytkowania lub nieumiejgtnego uzytkowania produktu.

Suunto Oy 1 jej spotki powiazane nie przyjmuja odpowiedzialnosci za straty lub roszczenia
stron trzecich, ktére moga wynika¢ z uzytkowania niniejszego urzadzenia.



SYSTEM REKILLAMACYJNY
SUUNTO SERVICE REQUEST

System reklamacyjny Suunto Service Request umozliwia klientom koncowym (konsumentom)
oraz sklepom detalicznym, wystanie reklamowanego komputera nar¢cznego do autoryzowanego
serwisu Suunto z kazdego miejsca w Europie, jak rowniez z USA.

Skorzystanie z systemu mozliwe jest poprzez strong internetowa firmy Suunto www.suunto.com,

wchodzac kolejno w zaktadki: Customer Service, Suunto Service Request.

Warunkiem skorzystania z systemu reklamacyjnego Suunto Service Request jest dostgp do
Internetu, drukarki oraz posiadanie adresu e-mail.

Gwarancja na zegarki Suunto (Wristop Computers) jest wazna 2 lata od daty zakupu.
Swiadectwem gwarancji jest podstemplowana przez sprzedajacy sklep karta gwarancyjna,
umieszczona na ostatniej stronie instrukcji, z data zakupu.

Serwis Suunto zapewnia 7-mio dniowy okres od dostarczenia sprzgtu do serwisu do momentu jego
wydania do klienta w wypadku serwisu gwarancyjnego i 14-to dniowy w wypadku serwisu bez
gwarancji.

Zaleca si¢ przed wysytka do serwisu Suunto, zapakowanie produktu w bezpieczny sposéb, by
ochroni¢ go przed uszkodzeniami podczas transportu.

Przy wypehianiu formularza zgtoszeniowego nie zaleca si¢ uzywania polskich znakow (tj.: a, ¢, Z,
7, $,¢,0)

Numer do kuriera DHL to (042) 6 345 345

POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

1. Zgloszenie reklamacji przez klienta mozliwe jest poprzez strong www.suunto.com, wchodzac

kolejno w zaktadki Customer Service, Suunto Service Request.
2. Krok pierwszy: Wejscie w zaktadke ,,Warranty Registration” (umieszczona po prawej stronie)
umozliwia zarejestrowanie reklamowanego produktu.

3. Formularz rejestracji produktu wymaga wpisania nastgpujacych informacji:

a. Data zakupu
b. Miejsce zakupu (mozna wybrac z listy)
c. Typ produktu (Outdoor/Wristop computers)
d. Model zegarka
Numer seryjny produktu
f. Plec¢ reklamujacego

g. Imie



10.

11.

12.
13.

14.

15.

h. Nazwisko

i.  Adres

j- Miasto
k. Kod

1. Panstwo

m. Wojewodztwo

n. Adres e-mail

0. Telefon kontaktowy

p. Wyrazenie zgody na subskrypcj¢ Suunto Inside Newsletter

q. Zaznaczenia ACTIVATE —w celu aktywacji powyzszych danych
Krok drugi: Po wypehieniu formularza ,rejestracji produktu” nalezy wypemli¢ formularz
,,zgtoszenia reklamacji”.
Formularz ,,zgloszenia reklamacji” mozna znalez¢ ponownie wchodzac ze strony gltownej

www.suunto.com w zaktadki Customer Service, Suunto Service Request.

Po prawe;j stronie zlokalizowana jest czerwona ramka ,,Please Proceed..” oraz dwa punkty.
Klikajac odnos$nik ,,Next”, znajdujacy si¢ w punkcie drugim klient przechodzi do formularza
,.Zzgloszenia reklamacji”- Suunto Service Request

Po wypeieniu formularza ,zgloszenia reklamacji” system automatycznie utworzy
dokumenty wysytkowe dla klienta (dokument PDF), jak rowniez wysyla je na podany adres e-
mail klienta.

Zalecane jest wydrukowanie dokumentu wysytkowego.

Klient potwierdza odbiér reklamowanego produktu przez lokalnego kuriera DHL w jego
biurze. Telefon do lokalnego biura DHL podany jest na dokumencie (042 6 345 345)

Wraz z reklamowanym produktem nalezy wysta¢ kart¢ gwarancyjna, z data zakupu oraz
stemplem sklepu, w ktorym produkt byt kupiony.

Za naprawe produktu podlegajacego gwarancji wszelkie koszty ponosi firma Suunto.

W przypadku produktu niepodlegajacego naprawie gwarancyjnej, konsument informowany
jest o szacunkowych kosztach naprawy na podany adres e-mail.

Akceptujac koszty naprawy, klientowi proponowana jest opcja zaptaty karta kredytowa:
,.Click and Buy”.

Nie akceptujac kosztoOw naprawy, klienta zobowiazany jest do zaplaty 30 Euro za koszt
ekspertyzy oraz transport. W przypadku odmowy zaplaty w/w sumy produkt nie zostanie

zwrdocony do konsumenta.



SUUNTO
Komputery na reke

GWARANCJA DWULETNIA

Niniejszym udziela si¢ pierwotnemu nabywcy dwuletniej gwarancji, iz niniejszy produkt jest wolny
od wad materiatowych i/lub wykonawczych (gwarancja nie obejmuje Zywotnosci baterii). Nalezy
zachowac kopi¢ pokwitowania pierwotnego zakupu oraz podstemplowaé niniejsza kartg gwarancyjna
w punkcie sprzedazy. Gwarancja obowiazuje od daty zakupu.

Wszystkie gwarancje sa ograniczone i podlegaja restrykcjom wskazanym w instrukcji obstugi.
Niniejsza gwarancja nie obejmuje uszkodzen produktu wynikajacych z nieprawidlowego uzytkowania,
niewlasciwej konserwacji, zaniedbania, zmian, nieprawidlowej wymiany baterii lub
nieautoryzowanych napraw.

Model komputera na reke Numer seryjny

Data zakupu:
Punkt sprzedazy/Nazwa sklepu:
Miasto: Kraj:
Pieczatka sklepu i data zakupu:

Imig 1 nazwisko:

Adres:

Miasto: Kraj:
Telefon: E-mail:
Podpis:




